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Abstract 

The aim of this investigation is to create a learning medium for grammar using the 

MIT App Inventor application. This investigation is a creation study conducted in 

the Language Laboratory of the Language and Arts Faculty at Medan State 

University. The data of this investigation are words, sentences, images, 

pronunciation and grammar via modal verbs. The source of this investigation are 

books like Studio Express A1 and the Internet. The process of creation consists of 

explaining the phases of creation model. They are (i) analysis phase, (ii) design 

phase, (iii) creation phase, (iv) implementation phase, and (v) evaluation phase. 

This research results in a product in the form of a learning medium for grammar 

via modal verbs. This interactive learning medium consists of 27 slides with 

material, learning objectives and exercises. The learning medium has been 

evaluated by material experts and media experts. The result of the evaluation shows 

that this interactive learning medium has the overall score of 97.5 (very good). The 

learning medium can be used with the laptop and mobile phone. 

Keywords : creation, learning medium, grammar, application, MIT App 

Inventor 

Auszug 

Das Ziel dieser Untersuchung ist es, ein Lernmedium für die Grammatik mit Hilfe 

der Applikation MIT App Inventor zu erstellen. Diese Untersuchung ist eine 

Erstellungsuntersuchung, die in der Sprachlabor von der Sprache und Kunst 

Fakultät an der Staatlichen Universität Medan durchgeführt wurde. Die Daten 

dieser Untersuchung sind sind Wörter, Sätze, Bilder, Aussprache und Grammatik 

über Modalverben. Die Datenquelle dieser Untersuchung sind Bücher wie Studio 

Express A1 und das Internet. Der Prozess der Erstellung besteht aus der Erklärung 

der Phasen von Erstellungsmodell ADDIE. Sie sind (i) Analysephase, (ii) die 

Designsphase, (iii) die Erstellungsphase, (iv) die Implementationphase und (v) die 



Evaluationsphase. Aus dieser Untersuchung entsteht ein Produkt in Form von 

Lernmedium für die Grammatik über Modalverben. Dieses interaktive Lernmedium 

besteht aus 27 Slides mit Material, Lernzielen und Übungen. Das Lernmedium 

wurde von Materialexperten und Medienexperten berwertet. Das Ergebnis der 

Evaluation zeigt, dass dieses interaktive Lernmedium die gesammte Note 97,5 (sehr 

gut) hat. Das Lernmedium kann mit dem Laptop und Handy genutzt werden.  

Schlüsselwörter : Erstellung, Lernmedium, Grammatik, Applikation, 

MIT App Inventor 

 

.EINLEITUNG 

Diese Untersuchung zielt darauf ab, ein Lernmedium für die Grammatik zu 

entwickeln, das die Modalverben im Deutschen mithilfe der MIT App Inventor-

Anwendung behandelt. Grammatik ist ein wesentlicher Bestandteil beim Erlernen 

einer Sprache und eine der größten Herausforderungen für Deutschlernende. 

Basierend auf Umfragen und Interviews wird festgestellt, dass viele Studierende 

Schwierigkeiten mit der deutschen Grammatik haben und oft unmotiviert sind, sie 

zu lernen. Um dieses Problem zu lösen, wird ein interaktives Lernmedium erstellt, 

das Modalverben wie müssen, dürfen, können, wollen und mögen thematisiert. Das 

Medium wird durch multimediale Elemente wie Animationen und interaktive 

Übungen unterstützt, um das Lernen interessanter und effektiver zu gestalten. 

Der Prozess der Erstellung digitaler Lehrmaterialien kann Anwendungen 

verwenden, die speziell für die Entwicklung von Lehrmaterialien verwendet 

werden. Mit dieser speziellen Anwendung kann der Prozess der Erstellung von 

Unterrichtsmaterialien einfach durchgeführt werden, so dass Lehrer keine 

Schwierigkeiten haben, sie zu verwenden. Das Erstellen einer Anwendung über 

MIT App Inventor ist recht einfach, da blockbasierte Programmierwerkzeuge 

verwendet werden. Wenn man also eine Anwendung erstellen, ordnet man sie 

einfach nach seinen Bedürfnissen an. In dieser Untersuchung wird ein Lernmedium 

zum Thema Modalverben (müssen, dürfen, können, wollen, mögen) MIT App 

Inventor entwickelt.  

In diesem Lernmedium werden Lernziele, Lernmaterialien, Übungen und 

Evaluationsfragen vermittelt. Um es interessanter zu machen, wird es auch von 

interaktiven Bildern, Tönen und Animationen begleitet, damit es leicht zu lernen 

und nicht langweilig ist, so dass es die Motivation des Lernens der deutschen 

Grammatik steigern kann. Darauf aufbauend ist es wichtig, eine Untersuchung mit 

dem Titel "Die Erstellung eines Lernmediums für die Grammatik mit Hilfe der 

Applikation MIT App Inventor" durchzuführen. 



 

THEORETISCHE UND KONZEPTUELLE GRUNDLAGE 

Erstellungsmodell 

In dieser Untersuchung wird das ADDIE-Modell (Analysis-DesignDevelop-

Implement-Evaluate) als die Entwicklungsmodell verwendet. Das im Vergleich zu 

anderen Modellen allgemeinere Designmodell für die Lernentwicklung ist das 

ADDIE-Modell. Molenda (2003: 35) stellt fest, dass das ADDIE-Modell ein 

allgemeines Lernmodell ist und für die Entwicklungsuntersuchung geeignet ist. 

Weiterentwicklung von Lernmedien in eine bessere Richtung oder ähnliches durch 

einen Prozess, der Analyse, Design, Entwicklung, Implementierung und Evaluation 

umfasst. 

 

Das Lernmedium 

Lernmedien sind alles, was Botschaften kanalisieren kann, den Geist, die 

Gefühle und die Bereitschaft der Lernenden stimulieren kann, um die Schaffung 

eines Lernprozesses bei den Lernenden zu fördern (Ekayani, 2017:2). beschreibt 

Nurrita (2018:174), dass die Lernmedien ein Werkzeug sind, das den Lehr- und 

Lernprozess unterstützen kann, so dass die Bedeutung der vermittelten Botschaft 

klarer wird und die Ziele der Bildung oder des Lernens effektiv und effizient 

erreicht werden können. Aus einigen der obigen Beschreibungen kann geschlossen 

werden, dass das Lernmedium alles (Werkzeug) ist, das verwendet wird, um den 

Lehr- und Lernprozess zu unterstützen und dann die Gedanken, Gefühle, 

Aufmerksamkeit und Fähigkeiten oder Fähigkeiten der Lernenden zu stimulieren, 

so dass die Bedeutung der vermittelten Botschaft klarer wird und der Zweck der 

Bildung oder des Lernens effektiv und effizient erreicht werden kann. 

Die deutsche Grammatik 

Grammatik (geschrieben aus dem Griechischen Gramma, Buchstaben) ist eine 

systematische Beschreibung oder Sicht der Sprache. Daher bedeutet der Begriff der 

Grammatik erstens eine Reihe von Regeln selbst (ein Buch) und zweitens eine 

Theorie der Anwendung einer bestimmten Sprache (Lehre). Budi und Ekhsan 

(2020:18) stellt fest, Grammatik sind die Hauptkomponente bei der Bildung von 

Sätzen, so dass die Lernenden dieses Material sicherlich vom Anfang lernen 

müssen. Eine der deutschen Grammatik, die gelernt werden muss, sind 

Modalverben. Modalverben oder Hilfsverben sind eine Art von dem Verb, das 

verwendet wird, um zusätzliche Informationen zum Verb in einem Satz 

bereitzustellen, aber nicht als Hauptverb enthalten ist. Modalverben im Präsens 



sollten auch konjugiert werden, wenn sie in einem positiven Satz enthalten sind, 

wie in der Tabelle  : 

 

MIT App Inventor 

MIT App Inventor oder allgemein App Inventor genannt ist eines der 

Programme, die zum Erstellen von Android-Applikation verwendet werden. 

Android ist ein Betriebssystem für Smartphones und Tablets (Satyaputra und 

Aritonang, 2016:2). Auf Android können Lernanwendungen erstellt werden, die 

benutzerfreundlich, einzigartig, nützlich und lehrreich sind. Eines der Tools zum 

Erstellen von Applikation auf Android ist MIT App Inventor. In der Applikation 

gibt es auch keine vollständige Erklärung, so dass das Design unabhängig 

voneinander durchgeführt werden muss. Mit ihrer kostenlosen Verwendung hat 

diese Applikation natürlich einige unvollständige Funktionen, wie z.B. das 

Erstellen von Videos in der Applikation und auch das Bereitstellen von Fragen in 

der Applikation, die nur für Vielfachfragen verfügbar sind. Diese Applikation ist 

jedoch ziemlich gut, da sie dauerhaft im Besitz des Designers der Applikation sein 

kann, zu privaten Eigentumsrechten wird und ohne Internetnetzwerk verwendet 

wird. so dass die Applikation im Besitz und überall verwendet werden kann. 

UNTERSUCHUNGMETHODE 

Diese Untersuchung ist Entwicklungsuntersuchung, die eine deskriptive 

Methode verwendet. Das in dieser Untersuchung verwendete Entwicklungsmodell 

ist das ADDIE-Modell, die aus fünf Schritten besteht, sie sind: 1) Analysephase; 2) 

Designphase; 3) Erstellungsphase; 4) Implementationsphase; und 5) 

Evaluationsphase. 

Die Daten aus dieser Untersuchung sind Wörter, Sätze, Bilder, Aussprache und 

Grammatik über Modalverben. Die Daten warden aus dem Hauptbuch, nämlich 

Studio Express Kompaktkurs Deutsch A1 und unterstützenden Büchern aus 



Brüseke,R. (2018). Deutsch Grammatik leicht A1. München. Reimann, M. (2011) 

Grundstufen-Grammatik für Deutsch als Fremdsprache. Ismaning und aus dem 

Internet unter : https://learngerman.dw.com/de/modalverben-

bedeutung/l40507920/gr-40510232;  

Diese Untersuchung wird im Sprachlabor der Fremdsprachenabteilung der Fakultät 

für das Sprache und Kunst an der Staatliche Universität von Medan durchgeführt. 

 

ERGEBNIS DER UNTERSUCHUNG 

Der Prozess der Erstellung des Lernmediums für die Grammatik mit 

Hilfe der Applikation MIT App Inventor 

Das entwickelte Lernmedium besteht aus drei Hauptkomponenten: Materialien, 

Lernziele und Übungen. Die Modalverben werden mit Erklärungen und Beispielen 

präsentiert, während interaktive Übungen die Grammatikkenntnisse der Lernenden 

testen. Die Evaluierung des Mediums durch Material- und Medienexperten zeigt 

hervorragende Ergebnisse mit einer Gesamtbewertung von 97,5 (sehr gut). In der 

Diskussion wird hervorgehoben, dass das interaktive Medium nicht nur die 

Grammatikkompetenz der Studierenden verbessert, sondern auch ihre Motivation 

steigert und das Lernen effizienter gestaltet. 

SCHLUSSFOLGERUNGEN UND VORSCHLÄGE 

Die Untersuchung zeigt, dass das Lernmedium erfolgreich erstellt wurde und 

als effektives Werkzeug für den Deutschunterricht auf A1-Niveau dient. Es 

unterstützt die Studierenden beim selbstständigen Lernen und steigert ihre 

Begeisterung für die deutsche Grammatik. Es wird empfohlen, dieses Medium im 

Unterricht einzusetzen und in zukünftigen Forschungen weiterzuentwickeln, um 

innovative und interaktive Ansätze im Sprachunterricht zu fördern. 
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